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CASSIAN ANDOR UND K-2S0O

COMMANDER
ERWEITERUNG

JYNS SE-14-BLASTER GRANATE
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Die Miniaturen werden in folgenden
Schritten zusammengebaut:

l. Einzelteile sortieren
(wie in der Abbildung gezeigt).

2. Miniaturen mit Sekunden-
kleber oder Kunststoftkleber

zusammenkleben.
3. Klebstoff trocknen lassen. -
K-250
SWL59-B

K-2SO wird mit einer Auswahl an Waffenoptionen geliefert. Die Miniatur kann also in verschiedenen
Konfigurationen mit Sekundenkleber oder Kunststoftkleber zusammengebaut werden. Folgende Optionen
sind moglich:

A. Mit Jyns SE-14-Blaster und einer freien Hand C. Mit einer freien Hand und einer Granate (Teile
(Teile BO4, BO5). B03, B06).

B. Mit Jyns SE-14-Blaster und einer Granate (Teile D. Mit zwei freien Hianden (Teile B03, B05).
B04, B06).



CASSIANS KOMPAKTBLASTER

Verwendung mit A08

A288-CFE IN PISTOLEN-
KONFIGURATION

Verwendung mit A08

A288-CFE IN SCHARFSCHUTZEN-
KONFIGURATION

Verwendung mit A05

AB9

Aes

Verwendung mit
A06 oder A07

Aes

ODER

Verwendung
mit A04

CASSIAN ANDOR
SWL53-A

Cassian Andor wird mit einer Auswahl an Waffenoptionen geliefert. Die Miniatur kann also in verschiedenen
Konfigurationen mit Sekundenkleber oder Kunststoftkleber zusammengebaut werden. Folgende Optionen

sind moglich:

A. Mit Cassians Kompaktblaster und einer freien
Hand (Teile A07, A08).

C. Mit einem A280-CFE in Scharfschiitzen-

konfiguration (Teile A04, A05).

B. Mit einem A280-CFE in Pistolenkonfiguration
und einer freien Hand (Teile A06, A08).

Option A

Option B

Option C




NEUE REGELN

Der folgende Abschnitt enthélt eine kurze Beschreibung der Regeln, die mit dieser Erweiterung

neu hinzukommen. Die vollstandigen Spielregeln fiirr Panzerung X, Chancen berechnen, Verdeckte
Operation, Kritisch X, Sperrig, Gefahrensinn X, Abteilung, Geiibter Kletterer, Beschiitzer X, Revolverheld,
Hochgeschwindigkeit, Inkognito, Unbezwingbar, Infiltrieren, Ausriistung, Weitschuss X, Prazisionsschiitze,
Durchschlagen X, Rekonfigurieren, Auskundschaften X, Wachposten, Niederhaltend, Taktisch X und
Teamwork befinden sich im Referenzhandbuch, erhiltlich unter:

www.Asmobee.DE/SWLEGION

VERDECKTE OPERATION - Sobald .
du aufgestellt wirst, darfst du deinen "’
Rang behandeln, als wire er 4, falls

moglich. Falls du das tust, erhaltst -

du INFILTRIEREN. Du kannst deinen Rang

nur wie A behandeln, wenn du eine andere
vAv-Einheit in deiner Armee hast. Dein Rang

wird dann fiir das gesamte Spiel behandelt, als

wire er 4; platziere einen A-Marker auf deiner
Einheitenkarte, um anzuzeigen, dass dein Rang
jetzt A ist, und fiige einen A-Befehlsmarker statt
eines vAv-Befehlsmarkers zum Befehlspool hinzu (in
diesem Spiel wirst du iiber einen A-Marker aktiviert
bzw. bekommst Befehle dartiber erteilt).

GEFAHRENSINN 3 - Du darfst entscheiden, deine
Niederhalten-Marker nicht zu entfernen. Solange
du gegen einen Fernkampfangriff verteidigst, wirfst
du 1 weiteren Verteidigungswiirfel fiir jeden deiner
Niederhalten-Marker (bis zu 3 weitere Wiirfel).

ABTEILUNG: CASSIAN ANDOR - Kann nur in
einer Armee mit der entsprechenden Einheit
Cassian Andor“ enthalten sein. Du musst in
Geschwindigkeit 1 zu einer befreundeten ,,Cassian
Andor“-Einheit aufgestellt werden, die noch

nicht zur Aufstellung einer anderen ABTEILUNG
verwendet worden ist.

BESCHUTZER 4 - Solange eine befreundete Truppler-
Einheit in Reichweite 1 und in Sichtlinie gegen

einen Fernkampfangriff verteidigt, darfst du bis zu

4 m-Ergebnisse negieren. Fiir jedes negierte Ergebnis
wirfst du 1 deiner Verteidigungswiirfel. Nach dem
Umwandeln von Verteidigungsenergie erleidest du

1 Wunde fiir jede gewiirfelte Leerseite.

REVOLVERHELD - Nachdem du eine Fernkampf-
Angriffsaktion durchgefiihrt hast, darfst du einen
zusétzlichen Fernkampfangriff gegen eine andere
Einheit durchfiihren.

UNBEZWINGBAR - Wihrend deines Schrittes
»Sammeln“ wirfst du rote Verteidigungswiirfel
anstatt weifSe.

INFILTRIEREN - Du darfst irgendwo jenseits
von Reichweite 3 zu allen feindlichen Einheiten
aufgestellt werden.

AUSRUSTUNG - Beim Zusammenstellen der
Armee wihlst du fiir jede Aufwertungskarte,

mit der du diese Einheit ausriistest, eine andere
Aufwertungskarte desselben Typs mit gleichen oder
geringeren Punktekosten und legst sie beiseite.
Sobald du aufgestellt wirst, darfst du beliebig

viele deiner ausgeriisteten Aufwertungen gegen
deine beiseitegelegten Aufwertungen austauschen.
Ausgertistete Aufwertungen konnen nur gegen
beiseitegelegte Aufwertungen desselben Typs
getauscht werden. Diese Einheit muss in der Lage
sein, jede beiseitegelegte Aufwertung auszuriisten.

PRAZISIONSSCHUTZE - Solange du angreifst,
kannst du Zielmarker ausgeben, um die Ergebnisse
von Angriffswiirfeln zu verbessern, anstatt neu zu
wiirfeln. Nach dem Umwandeln von Angriffsenergie
kannst du beliebig viele Zielmarker ausgeben; fiir
jeden ausgegebenen Zielmarker dnderst du ein
Leerseiten-Ergebnis in ein %-Ergebnis oder ein
%-Ergebnis in ein xt-Ergebnis.

TEAMWORK: CASSIAN ANDOR - Solange du in
Reichweite 1-2 zu Cassian Andor bist, sobald du oder
Cassian Andor einen Ziel- oder Ausweichmarker erhalt,
erhilt die andere Einheit einen Marker desselben Typs.




INHALT

o 1 Cassian-Andor- .
Miniatur mit Basis

1 Einheitenkarte K-2SO »

1 Offensives
Vorriicken

o 4 Kommandokarten

¢ 1 K-2SO-Miniatur mit

» 1 Ducken und

Basis »  Meisterschiitze Deckung
3 Befehlsmarker »  Letztes Gefecht » 1Jdger
o 5 Wundenmarker »  Freiwilliger Einsatz » 1 Feldposten
o 6 Niederhalten-Marker »  Opfertod » 1 Aufklirungsbericht
o 2 Ausweichmarker + 9 Aufwertungskarten » 1 Kletterhaken
o 2 Zielmarker »  1]yns SE-14-Blaster » 1 Verbindung zum
. Hauptquartier
o 2 Bereitschaftsmarker » 1 A280-CFE-Pisto-
lenkonfiguration/
o 1 Agentenmarker A280-CFE-
Scharfschitzen-
o 1 Einheitenkarte konfiguration
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