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K-2SO wird mit einer Auswahl an Wa� enoptionen geliefert. Die Miniatur kann also in verschiedenen 
Kon� gurationen mit Sekundenkleber oder Kunststo�   leber zusammengebaut werden. Folgende Optionen 
sind möglich:

A. Mit Jyns SE-14-Blaster und einer freien Hand 
(Teile B04, B05).

B. Mit Jyns SE-14-Blaster und einer Granate (Teile 
B04, B06).

C. Mit einer freien Hand und einer Granate (Teile 
B03, B06).

D. Mit zwei freien Händen (Teile B03, B05).

K-2SO
SWL59-B

Die Miniaturen werden in folgenden 
Schritten zusammen gebaut:

1. Einzelteile sortieren 
(wie in der Abbildung gezeigt).

2. Miniaturen mit Sekunden -
kleber oder Kunststo�  leber 
zusammen kleben.

3. Klebsto�  trocknen lassen.
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Option A Option B Option C

Cassian Andor wird mit einer Auswahl an Wa� en optionen geliefert. Die Miniatur kann also in verschiedenen 
Kon� gurationen mit Sekundenkleber oder Kunststo�  leber zusammengebaut werden. Folgende Optionen 
sind möglich:

A. Mit Cassians Kompaktblaster und einer freien 
Hand (Teile A07, A08).

B. Mit einem A280-CFE in Pistolenkon� guration 
und einer freien Hand (Teile A06, A08).

C. Mit einem A280-CFE in Scharfschützen-
kon� guration (Teile A04, A05).

A01

A02

A03

A04

A06

A07

A09

A08 A05

Verwendung 
mit A04

Verwendung mit 
A06 oder A07

Verwendung mit A08

Verwendung mit A08

Verwendung mit A05

A280-CFE IN SCHARFSCHÜTZEN-
KONFIGURATION

A280-CFE IN PISTOLEN-
KONFIGURATION

CASSIANS KOMPAKTBLASTER

CASSIAN ANDOR
SWL59-A
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N E U E  R E G E L N

Verdeckte Operation – Sobald 
du aufgestellt wirst, darfst du deinen 
Rang behandeln, als wäre er 󲊆, falls 
möglich. Falls du das tust, erhältst 
du Infiltrieren. Du kannst deinen Rang 
nur wie 󲊆 behandeln, wenn du eine andere 
�-Einheit in deiner Armee hast. Dein Rang 
wird dann für das gesamte Spiel behandelt, als 
wäre er 󲊆; platziere einen 󲊆-Marker auf deiner 
Einheitenkarte, um anzuzeigen, dass dein Rang 
jetzt 󲊆 ist, und füge einen 󲊆-Befehlsmarker statt 
eines �-Befehlsmarkers zum Befehlspool hinzu (in 
diesem Spiel wirst du über einen 󲊆-Marker aktiviert 
bzw. bekommst Befehle darüber erteilt).
Gefahrensinn 3 – Du darfst entscheiden, deine 
Niederhalten-Marker nicht zu entfernen. Solange 
du gegen einen Fernkampfangri�  verteidigst, wirfst 
du 1 weiteren Verteidigungswürfel für jeden deiner 
Niederhalten-Marker (bis zu 3 weitere Würfel).
Abteilung: Cassian Andor – Kann nur in 
einer Armee mit der entsprechenden Einheit 
„Cassian Andor“ enthalten sein. Du musst in 
Geschwindigkeit 1 zu einer befreundeten „Cassian 
Andor“-Einheit aufgestellt werden, die noch 
nicht zur Aufstellung einer anderen Abteilung
verwendet worden ist.
Beschützer 4 – Solange eine befreundete Truppler-
Einheit in Reichweite 1 und in Sichtlinie gegen 
einen Fernkampfangri�  verteidigt, darfst du bis zu 
4 󲉠-Ergebnisse negieren. Für jedes negierte Ergebnis 
wirfst du 1 deiner Verteidigungswürfel. Nach dem 
Umwandeln von Verteidigungsenergie erleidest du 
1 Wunde für jede gewürfelte Leerseite.

Der folgende Abschnitt enthält eine kurze Beschreibung der Regeln, die mit dieser Erweiterung 
neu hinzukommen. Die vollständigen Spielregeln für Panzerung X, Chancen berechnen, Verdeckte 
Operation, Kritisch X, Sperrig, Gefahrensinn X, Abteilung, Geübter Kletterer, Beschützer X, Revolverheld, 
Hochgeschwindigkeit, Inkognito, Unbezwingbar, In� ltrieren, Ausrüstung, Weitschuss X, Präzisionsschütze, 
Durchschlagen X, Rekon� gurieren, Auskundscha� en X, Wachposten, Niederhaltend, Taktisch X und 
Teamwork be� nden sich im Referenzhandbuch, erhältlich unter: 

WWW.ASMODEE.DE/SWLEGION

Revolverheld – Nachdem du eine Fernkampf-
Angri� saktion durchgeführt hast, darfst du einen 
zusätzlichen Fernkampfangri�  gegen eine andere 
Einheit durchführen.
Unbezwingbar – Während deines Schrittes 
„Sammeln“ wirfst du rote Verteidigungswürfel 
anstatt weiße.
Infiltrieren – Du darfst irgendwo jenseits 
von Reichweite 3 zu allen feindlichen Einheiten 
aufgestellt werden.
Ausrüstung – Beim Zusammenstellen der 
Armee wählst du für jede Aufwertungskarte, 
mit der du diese Einheit ausrüstest, eine andere 
Aufwertungskarte desselben Typs mit gleichen oder 
geringeren Punktekosten und legst sie beiseite. 
Sobald du aufgestellt wirst, darfst du beliebig 
viele deiner ausgerüsteten Aufwertungen gegen 
deine beiseitegelegten Aufwertungen austauschen. 
Ausgerüstete Aufwertungen können nur gegen 
beiseitegelegte Aufwertungen desselben Typs 
getauscht werden. Diese Einheit muss in der Lage 
sein, jede beiseitegelegte Aufwertung auszurüsten.
Präzisionsschütze – Solange du angreifst, 
kannst du Zielmarker ausgeben, um die Ergebnisse 
von Angri� swürfeln zu verbessern, anstatt neu zu 
würfeln. Nach dem Umwandeln von Angri� senergie 
kannst du beliebig viele Zielmarker ausgeben; für 
jeden ausgegebenen Zielmarker änderst du ein 
Leerseiten-Ergebnis in ein 󲉠-Ergebnis oder ein 
󲉠-Ergebnis in ein 󲉡-Ergebnis.
Teamwork: Cassian Andor – Solange du in 
Reichweite 1–2 zu Cassian Andor bist, sobald du oder 
Cassian Andor einen Ziel- oder Ausweichmarker erhält, 
erhält die andere Einheit einen Marker desselben Typs.

. Du kannst deinen Rang 
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• 1 Cassian-Andor-
Miniatur mit Basis

• 1 K-2SO-Miniatur mit 
Basis

• 3 Befehlsmarker

• 5 Wundenmarker

• 6 Niederhalten-Marker

• 2 Ausweichmarker

• 2 Zielmarker

• 2 Bereitscha� smarker

• 1 Agentenmarker

• 1 Einheitenkarte 
Cassian Andor

• 1 Einheitenkarte K-2SO

• 4 Kommandokarten

» Meisterschütze

» Letztes Gefecht

» Freiwilliger Einsatz

» Opfertod

• 9 Aufwertungskarten

» 1 Jyns SE-14-Blaster

» 1 A280-CFE-Pisto-
len kon� guration/
A280-CFE-
Schar fschützen-
kon� guration

» 1 O� ensives 
Vorrücken

» 1 Ducken und 
Deckung

» 1 Jäger

» 1 Feldposten

» 1 Au� lärungsbericht

» 1 Kletterhaken

» 1 Verbindung zum 
Hauptquartier

I N H A L T

KEIN VOLLSTÄNDIGES SPIEL. ZUM SPIELEN WIRD EIN 
GRUNDSPIEL VON STAR WARS: LEGION BENÖTIGT. 

SPIELREGELN ERHÄLTLICH UNTER
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